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Son Basvuru Tarihi: 18.03.2022
Fikstiir Aciklanma Tarihi: 18.03.2022
Turnuva Baslangic Tarihi: 21.03.2022
Bitis Tarihi: 25.03.2022

Genel Hiikkiimler:

- Bu turnuva Necmettin Erbakan Universitesi 6grencilerine ve personeline yonelik ayak
tenisi turnuvasidir.
- Aciklanan fikstiirde kesinlikle degisiklik yapilmayacaktir.

Katilim Kosullari:

- Turnuvaya katilacak dgrencilerin ve personellerin Necmettin Erbakan Universitesi
Ogrencisi veye personeli olmasi gerekmektedir.

- Sporcularin bagvuru formunu ve saglik durumu beyan formunu son bagvuru tarihine
kadar spor@erbakan.edu.tr adresine mail gondermesi gerekmektedir.

- Son bagvuru tarihinden sonraki bagvurular dikkate alinmayacaktir.

Statii:
- Turnuva tek mag¢ eleme usulii yapilacaktir.

Ovun Kurallari:

1. Oyunun Baslamasi

1.1 Yazi-turay1 kazanan oyuncu tarafi ya da servisi seger.

1.2 Mola ve setler aras1 1 dakika. Takim oyuncular1 vaktinde oyun alaninda hazir olmazlar
ise hitkmen maglup sayilirlar.

2. Servis

2.1 Servis atma sekli: Top yere diismeden, top yerde sektikten sonra veya top yerde sabit
dururken topa vurularak atilir.

2.2 Servis, hakemin oyunu baslatma diidiigiinden sonra en ge¢ 5 saniye iginde atilir.
2.3Top, filenin lizerinden gecerek rakip servis bolgesine diigmelidir.

2.4 Top, fileye dokunur ve rakip tarafin servis bolgesine diiserse servis gegerlidir.

2.5 Servis, say1 alan takim (oyuncu) tarafindan atilir.

2.6 Atilan servis, rakip servis alanina diismeden karsilanabilir; fakat direkt rakip sahaya
gonderilemez.

Ikinci bir vurus gereklidir.
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3. Oyundaki Top UNIVERSITESI

3.1 Topun yere diisecegi maksimum say1 1°dir. Oyun boyunca, oyuncular topu yere
diistirmeden rakip

sahaya gonderebilir (Topun yere diismesi sart degildir).

3.2 Oyuncu, kars1 tarafin oyun sahasi iizerinde fileye temas etmeksizin topa miidahale
edebilir.

3.3 Oyuncu tarafindan maksimum topa dokunma sayis1 3’tiir. Oyuncu, topa (kollar1 ve
elleri hari¢) viicudunun her bélgesi ile dokunabilir.

3.4 Oyuncularin higbirinin fileye dokunmasina izin verilmez.

3.5 Oyuncu, topla temasindan sonra rakibine istemeyerek veya kaza ile dokunabilir.
3.6 ki rakip oyuncu ayni anda file {izerinde topa dokunur ve top oyun sahasi disina
diiserse, servis tekrarlanir.

3.7 iki rakip oyuncu ayni anda file {izerinde topa temas eder ve top oyun sahasi igine
diiserse, oyun devam eder. Bdyle bir durumda, file {izerinde topa temas eden oyuncu
tarafindan tekrar oynanabilir.

3.8 Puan Alma, Bir Set ve Ma¢1 Kazanma

3.9 Oyuncu, rakibi hata yaptiginda her hata i¢in puan kazanir.

4. ki seti kazanan oyuncu maci kazanir.
Bir set, oyuncu tarafindan en az 2 farkla 11 puan elde edilene kadar oynanir (11:9). Aksi
takdirde 13. say1y1 alan taraf mag¢1 kazanmus olur (13:12).

5. Mola

5.1 Her oyuncu, hakeme bildirdikten sonra set basina 1 kez 30 saniyelik mola hakkina
sahiptir.

5.2 Hakemin mag sirasinda, herhangi bir engelin kaldirilmasi i¢in mola verme yetkisi
vardir.

5.3 Mola esnasinda oyuncular kendi yar1 sahalarinda bulunmak zorundadir.

6. Puan Kaybina Sebep Olan Hatalar

6.1 Eger top oyun alan1 yiizeyinden sekerse ve oyuncu tarafindan dokunulmadan file
iizerinden rakibin oyun alanina gegerse, oyuncu puan kaybeder.

6.2 Oyuncu, eger viicudunun herhangi bir bolgesi ile fileye temas ederse puan kaybeder.
Her iki oyuncu fileye ayn1 anda temas ederse servis tekrarlanir.

6.3 Oyuncu, servis atarken asagidaki hatalar1 yaparsa puan kaybeder:

a) Servis atilirken, oyuncu topu oyun alaninin iginde sektirip servis atarsa,

b) Oyuncu topu rakip servis bolgesinin disina atarsa.

6.3 Oyuncu eger el ya da kol ile topa temas ederse puan kaybeder.

6.4 Oyuncu; topu antene, hakeme, teknik ekibe veya yedek oyuncuya ¢arptirirsa puan
kaybeder.

6.5 Oyuncunun ayag: file altindaki ¢izgiyi tamamen gegerse puan kaybeder.
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