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0310520031 | Sinif Yonetimi 2 0 2 4 0310520038 | Coklu Ortam Tasarimm ve Uretimi 2 2 3 6
0310520032 | Internet Tabanli Programlama 4 0 4 6 0310520039 | Veri Taban1 Yonetim Sistemleri 4 0 4 4
0310520033 | Uzaktan Egitim 3 0 3 4 0310520040 | Ozel Ogretim Yéntemleri IT 2 2 3 4
0310520034 | Bilim Tarihi 2 0 2 3 0310520041 | Topluma Hizmet Uygulamalart 1 2 2 4
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0310520055 | Mesleki Ingilizce 2 0 2 3 0310520043 | A.Seg.II: Ogretim Teknoloj Alan Aras 3 0 3 2
Kredi 19 30 Kredi 19 30
4. SINIF
VII. YARIYIL VI YARIYIL
KODU DERSIN ADI T| U K Ects KODU DERSIN ADI T U K | Ects
0310520044 | Proje Gelistirme ve Yonetimi I 2 2 3 6 0310520050 | Rehberlik 3 0 3 6
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BIiLGIiSAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERI OGRETMENLIGI LISANS
PROGRAMI DERS TANIMLARI

l. YARIYIL

Matematik I

Onermeler mantig1, kiimeler, sayilar, fonksiyon kavrami, fonksiyon tiirleri, artan ve azalan fonksiyonlar,
kapali taniml1 fonksiyonlar, bire-bir fonksiyon ve bir fonksiyonun tersi, limit kavrami, tiirev kavrami, teget ve
normal denklemleri, L’Hospital kurali, ortalama deger ve Rolle teoremleri, fonksiyonlarin yerel ve mutlak
ekstremum noktalari, egri ¢gizimleri.

Tiirkge I: Yazili1 Anlatim

Yazi dilinin ve yazili iletisimin temel 6zellikleri, yazi dili ile sozlii dilin arasindaki temel farklar.
Anlatim: yazili ve sozlii anlatim; 6znel anlatim, nesnel anlatim; paragraf; paragraf tiirleri (girig-gelisme-sonug
paragraflar1). Metnin tanim1 ve metin tiirleri (bilgilendirici metinler, yazinsal metinler); metin olma kosullar
(baglasiklik, tutarlilik, amaclilik, kabul edilebilirlik, durumsallik, bilgisellik, metinler arasi iligkiler). Yazili
anlatim (yazili kompozisyon: serbest yazma, planli yazma); planli yazma asamalar1 (konu, konunun
sinirlandirilmasi, amag, bakis agisi, ana ve yan diisiincelerin belirlenmesi; yazma plan1 hazirlama, kagit
diizeni); bilgilendirici metinler (dilek¢e, mektup, haber, karar, ilan/reklam, tutanak, rapor, resmi yazilar,
bilimsel yazilar) iizerinde kuramsal bilgiler; drnekler lizerinde ¢aligmalar ve yazma uygulamalari; bir metnin
Ozetini ve planini ¢ikarma; yazili uygulamalardaki dil ve anlatim yanliglarini diizeltme.

Egitimde Bilisim Teknolojileri I

Bilgisayar sistemini olusturan temel bilesenler: islemci, giris-cikis birimleri, depolama ve diger ¢evre
birimleri; Isletim sistemleri: Isletim sisteminde etkili bicimde ¢alisabilme, sistemi kisisellestirme ve ydnetme,
Yardimcr yazilimlarin tanitimi:  Arsivleme programlari, ses/gOriintii oynatici programlar, ekran kayit
programlar1 vb. Kelime islemci programlar: Metin ve sayfa diizenleme, Tablo, resim ve grafiklerle ¢aligma,
form, mektup ve etiket olusturma. Menii ve ara¢ ¢ubuklarinin Ozellestirilmesi. Makrolar ve ileri diizey
uygulamalar. Elektronik tablolama programlari: Elektronik tablolar, rakamlar, sdzciikler ve tarih gibi verilerle
sablon olusturma, grafik ¢izme, matematiksel, mantiksal ve metinsel islemler yapma, makrolar, standart ve
kullanict tanimli fonksiyonlar. Veri sunum programlari: Sunu olusturma ve diizenleme. Ses, resim, miizik, film
v.b nesneler ekleme. Animasyon ve 6zel efektler. Yayin tasarim programlari: Biilten, brosiir, kartpostal gibi
tasarimlar; teknik diyagram ve ¢izim programlari. Bilgisayar ve internette glivenlik; Bilgisayar ve Etik.

Egitim Bilimine Giris

Egitimin temel kavramlari, egitimin diger bilimlerle iliskisi ve islevleri (egitimin felsefi, sosyal, hukuki,
psikolojik, ekonomik, politik temelleri), egitim biliminin tarihsel gelisimi, 21.yiizyilda egitim biliminde
yonelimler, egitim biliminde arastirma yontemleri, Tiirk Milli Egitim Sisteminin yapisi ve 6zellikleri,
egitim sisteminde 6gretmenin rolii, 6gretmenlik mesleginin 6zellikleri, 6gretmen yetistirme alanindaki
uygulamalar ve gelismeler.

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi I

Kavramlar, tammlar, ders yontemleri ve kaynaklarin tanimi, Sanayi Devrimi ve Fransiz Devrimi, Osmanh
Devleti’nin Dagihs1 (XIX. Yiizyil), Tanzimat ve Islahat Fermam, 1. ve II. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan
Savaslar,, 1. Diinya Savasi, Mondros Ateskes Antlagsmasi, Wilson ilkeleri, Paris Konferansi, M. Kemal’in
Samsun’a Cikisi ve Anadolu’daki Durum, Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisinin Acilisi,
TBMM’nin Kurulusu ve i(; isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Diizenli Ordunun Kurulusu, I. Inénii, II. inoni,
Kiitahya-Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Biiyilk Taarruz, Kurtulus Savas1 sirasindaki antlasmalar,
Lozan Antlasmasi, Saltanatin Kaldirilmasi.



Yabanci Dil I

Bu ders, tiniversite 6grencilerinin kendi alanlarinda yiirittiikleri her tiirlii akademik faaliyette okuma,
konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini saglayacak bigimde
tasarlanmistir. Bu derste ilgi ¢ekici baglamlar yaratilarak, dilin islekligini artirict alistirmalar verilerek, dilin
gergek iletisim becerilerinde kullanimi gosterilerek 6grencilerin dilsel ve iletisimsel yetileri gelistirilecek ve
yabanci dil yeterlikleri artirtlacaktir

1. YARIYIL

Matematik II

Riemann toplamlar1 ve belirli integralin tanimi, antitiirev ve genel antitiirev, integral hesabin temel
teoremi, belirsiz integralin tanimi, integral alma teknikleri (degisken degistirme, kismi integrasyon,
trigonometrik esitliklerden yararlanma, trigonometrik ve hiperbolik degisken degistirme, basit kesirlere ayirma)
sayisal integrasyon (orta nokta yontemi, yamuklar yontemi ve Simpson yontemi), genellestirilmis integraller,
integralin bazi uygulamalar1 (egriler arasinda kalan alan, donel yiizeylerin hacimleri ve ylizey alanlari, egri
uzunluklari).Lineer cebir, matris ve uygulamalari.

Tiirkge II: S6zlii Anlatim

Sozlii dilin ve sozlii iletisimin temel 6zellikleri. Sozlii anlatim; konusma becerisinin temel 6zellikleri (dogal
dili ve beden dilini kullanma); iyi bir konusmanin temel ilkeleri; iyi bir konusmacinin temel 6zellikleri (vurgu,
tonlama, duraklama; diksiyon vb.). Hazirhksiz ve hazirhklh konusma; hazirhkh konusmanin asamalari(konunun
secimi ve sinirlandirilmasi; amag, bakis acisi, ana ve yan diisiincelerin belirlenmesi, planlama, metni yazma;
konusmanin sunulusu). Konusma tiirleri:(karsihkli konusmalar, soylesi, kendini tanitma, sorular1 yanitlama,
yilbasi, dogum, bayram v.b. 6nemli bir olayr kutlama, yol tarif etme, telefonla konusma, is isteme, biriyle
goriisme/roportaj yapma, radyo ve televizyon konusmalari, degisik kiiltiir, sanat programlarina konusmaci olarak
katilma v.b.). Degisik konularda hazirlhksiz konusma yapma, konusma ornekleri iizerinde calismalar ve sozlii
anlatim uygulamalari, konusmalardaki dil ve anlatim yanhslarim diizeltme.

Egitimde Bilisim Teknolojileri II

Veritabanm1 programlari: Bir veritabaminin yaratilmasi. Tablolar, Sorgular, Formlar ve Raporlar.
Makrolar ve SQL sorgu dili. HTML dili ve temel etiketler. HTML editorleri ile web tasarimi. Web tasarim ve
yonetim programlari: dosya islemleri, meniiler, menii seceneklerinin 6zellikleri ve kullammi, sayfalarda hazir
tema kullanimi, font ozelliklerinin kullamimi, 6zel stil tammmlama ve stillerin kullammmi, sayfalara sembol,
animasyon, resim ve clipart ilave etme, frame yapisinin kullanilmasi. Hazir Javascript kodlarimin (buton, menii
scriptleri, yaz1 ve resim efektleri, vb.) web sayfalarina eklenmesi. Web sitelerinin ftp yapilarak yaymmlanmasi. E-
posta programlari: E-posta kullanma, adres defteri diizenleme, e-posta iletilerini yonetme, o6zellestirme ve
diizenleme, takvim klasoriinii yonetme, toplantilar1 zamanlama ve yonetme Bilgisayar kullamminda saghk ve
ergonomi.

Egitim Psikolojisi

Egitim-Psikoloji iliskisi, egitim psikolojisinin tanimi ve islevleri, 6grenme ve gelisim ile ilgili temel
kavramlar, gelisim 6zellikleri (bedensel, bilissel, duygusal, sosyal ve ahlaki gelisim), 6grenmeyi etkileyen
faktorler, 6grenme kuramlari, 6grenme kuramlarinin 6g8retim siire¢lerine yansimalari, etkili 6grenme,
ogrenmeyi etkileyen faktorler (motivasyon, bireysel faktorler, grup dinamigi ve bu faktorlerin sinif ici
ogretim siirecine etkisi).



Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi II

Siyasi alanda yapilan devrimler, siyasi partiler ve ¢ok partili siyasi hayata gegis denemeleri, hukuk
alaninda yapilan devrimler, toplumsal yasayisin diizenlenmesi, ekonomik alanda yapilan yenilikler. 1923-1938
Doneminde Tiirk dis politikas, Atatiirk sonras Tiirk dig politikasi, Tiirk Devriminin Ilkeleri: (Cumhuriyetgilik,
Halkeilik, Laiklik, Devrimeilik, Devlet¢ilik, Milliyet¢ilik). Biitlinleyici ilkeler.

Yabanci Dil 11

Bu ders, tiniversite 6grencilerinin kendi alanlarinda yiirtittiikleri her tiirlii akademik faaliyette okuma,
konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini saglayacak bigimde
tasarlanmistir. Bu derste 6grencilerin “Yabanci Dil I” dersinde kazandiklar bilgi ve becerilerin bir iist seviyeye
cikartilmasi hedeflenmelidir. Bu yapilirken ilgi cekici baglamlar yaratilmasina, dilin islekligini artirict
alistirmalar yapilmasina, dilin gercek iletisim becerilerinde kullanilmasina ve bu yolla 6grencilerin dilsel ve
iletisimsel yetileri ile yabanci dil yeterliklerinin artirilmasina 6zen gosterilmelidir.

1. YARIYIL

Fizik I

Vektorler. Hareket ve hareket kanunlari. Dinamik ve Newton kanunlari. Is ve enerji. Itme ve
momentum. Dénme ve agisal momentum. Carpismalar. Gezegenlerin hareketi ve kiitle gekim. Ses ve yayilmasi.
Is1 ve sicaklik.

Programlama Dilleri I

Algoritmaya giris, akis semalar1 ile problem ¢6zme, ¢alisma zamani ve kompleksite kavramlari,
siralama algoritmalari, 6zyineleme ve ikili aga¢ gosterimleri, indirgeme baglantilari, veri yapilarinda ikili arama
teknikleri, matrisler ve matrisler iizerine iglemler. Programlama dillerinde temel kavramlar: Atom, nesne, ifade,
deyim, bildirim, tanimlama, sabit kavramlar1 ve uygulamalar1. Say1 sistemleri, fonksiyonlar, baslik dosyalarinin
kullanimi. Faaliyet alani ve omiir. Global ve local (yerel) degiskenler. Operatorler: Aritmetik, mantiksal,
karsilagtirma, gosterici (Pointer), bitsel ve diger operatorler. Kontrol deyimleri (if, if/else) ve i¢ i¢e kullanimlari.
Déngii deyimleri (while, do/while, for); Sonsuz déngii kavrami ve kullamim alanlari; I¢ ice dongiiler.
Programlama dilinde verimlilik ve okunabilirlik. Programlama dilinin standart fonksiyonlar1 ve bu
fonksiyonlarin olusturulmasi. Tiir doniisiimleri. Rasgele say1 liretimi ve kullanim alanlar1. Diziler ve dizilerle
ilgili algoritmalar. Dosya islemleri.

Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

Ogretim analizi, amaglarm siniflandirilmas;, amag analizi, 6grenen analizi, icerigi planlama,
alistirmalar1 ve geribildirimi planlama, degerlendirmeyi planlama, iki boyutlu gorsel 6grenme-6gretme araglari,
klasik egitim teknolojileri, modern egitim teknolojileri, 6gretim materyali se¢cim prosediirii, materyallerin
tasarim ve gelistirme ilkeleri, tasarim Ogeleri, ders materyali gelistirme yoOnetimleri, alanla ilgili gelistirilen
materyaller, gorsel, isitsel ve gorsel-igitsel materyallerin gelistirilmesi, 6gretim materyallerinin ders ortaminda
kullanim 6rnekleri.

Bilgisayar Donanimi*

PC; tarihsel gelisim ve mantik; Anakarta giris; CPU'ya giris; CPU ve anakart. Kopriiler; CPU'nun
detaylari; Moores kanunu, Cache; veri ve talimatlar; CPU oOrnekleri; RAM; RAM teknolojileri; detaylar,
Chipsetler; Giris/Cikis (G/C) sistemi; ISA, PCI gibi slotlar; Buslar; adaptorler, Harddiskler; floppy, CDROM,
vb; ATA, SATA, Bir bilgisayar kasasi toplama stratejileri ve donanim sorunlarinin ¢6ziim yollari. Overclock ve
benchmark kavramlari. Multimedya sistemi, sistem yazilimi ve terminoloji, yeni teknolojiler.



Ogretim ilke ve Yontemleri

Ogretimle ilgili temel kavramlar, dgrenme ve dgretim ilkeleri, 6gretimde planli ¢alismanin énemi ve
yararlari, 6gretimin planlanmasi (linitelendirilmis yillik plan, gilinlik plan ve etkinlik 6rnekleri), 6grenme ve
Ogretim stratejileri, 6gretim yontem ve teknikleri, bunlarin uygulama ile iligkisi, 6gretim arag¢ ve gerecleri,
ogretim hizmetinin niteligini artirmada 6gretmenin gorev ve sorumluluklari, 6gretmen yeterlikleri.

M.B. Se¢. - Ogrenme Teorileri

Piaget’nin 6grenme kurami, J. Bruner’in bulus yoluyla 6grenme kurami, Gagne’nin 6grenme kurami,
Skemp’in 6grenme kurami, Dines’in 6grenme kurami, Ausubel’in 6grenme kurami, Bloom’un okulda 6grenme
kurami, Yapilandirmacilik, yapilandirmaci siiflarda teknoloji

M.B. Sec¢. - Coklu Zeka Teorisi

Coklu zeka teorisi, coklu zeka alanlari, ¢oklu zeka kuraminin teknoloji siniflarinda uygulamalari, coklu
zeka alanlarina uygun 6grenme yontemleri, bu alanlara uygun ders materyalleri hazirlama, ¢oklu zeka ve ¢oklu
tasarim

M.B. Se¢. — Bilimsel Okur Yazarhk

-Bilimin Tanim1, Dogas1, Bilimsel Okur-Yazarlik ve Onemi
-Bilgi Okur-Yazarligi(Bilginin alt1 agsamali siireci, bilgiyi toplama, bilgiyi 6rgiitleme, bilgiyi sunma)
-Bilimsel Okur Yazarligin Yedi Boyutu

1-Bilimin Dogas1

2-Anahtar bilim kavramlari

3-Bilimsel siire¢ becerileri
4-Bilim-Teknoloji-Toplum-Cevre etkilesimleri

5-Bilimsel ve teknik psikomotor beceriler

6-Bilimin 6ziinii olusturan degerler

7-Bilime iliskin alaka ve tutumlar

-Teknoloji Okur-Yazarhigi

-Bilimsel Okur-Yazarlik Nasil lerletilebilir?

IV. YARIYIL

Fizik II
Isik ve optik. Elektrik ve yasalari. Elektrik devreleri. Magnetik alan ve elektromagnetik dalgalar. Diyot,
transistorler ve yiikseltici devreler. Elektronik sayma sistemleri.

Programlama Dilleri II

Gorsel ortam ve net ortaminda programlamanin kurallari, C# gibi bir gorsel yazilimin tasarim ve
uygulamasi, C# programinin genel yapisi, veri tiirleri, degiskenler, standart islemler, alt programlar, se¢im
komutlar1, dongiiler, veri tabani, kullanic1 tanimli veri tiirleri.

Egitimde Grafik ve Canlandirma*

Grafik iletisimi nedir? Grafik tasarim nedir? Tasarim siireci ve ilkeleri; Grafik tasariminin tarihgesi;
Grafik tasariminda yaraticilik; Grafikte temel tasarim elemanlari; Grafik Tasarimin Uygulama Alanlar
(Tipografik iletisim, Grafik Simgeler -Amblem, Simgesel Isaret, Logo ve Ticari Markalar-, Gérsel Kimlik
Tasarimi, Afis Tasarimi); Temel Grafik Bilgisi (Piksel Derinligi, Sikistirma, Resim Formati Segimi,
Coziiniirliik); grafik ¢izim programi (Photoshop, Fireworks, vb.) (Ara¢ Kutusu; Katmanlar; Filtreler; Efektler),
canlandirma, canlandirmada script dilini kullanarak temel diizeyde program gelistirme; Egitimde animasyonun
kullanim ilkeleri; Animasyon programi kullanarak bir egitim yazilimi gelistirme.



A. Se¢. I - Makine Ogrenmesi

Makine Ogrenmesi konusunda temel kavramlar. Bilginin temsil edilme sekilleri. Bilgi temsilleri
arasindaki doniisiimler. Kavramlar1 ve islemleri 6grenme. Makinenin siniflama ve kesif yoluyla 6grenmesi.
evrim algoritmalari. genetik algoritmalar: Kopyalama, caprazlama ve mutasyon. Genetik havuz, uyumluluk
fonksiyonu, kodlama ve Ol¢ekleme. Sema teoremi. Yapisal blok hipotezi. Genetik arastirmada kullanilan
geligmis islem ve teknikler. Genetik 6grenme. Yapay sinir aglarinin genetik algoritmalarla egitimi.

A. Sec. I - insan Bilgisayar Etkilesimi

Teknoloji gelisiminin insan ve toplum tizerine olumlu-olumsuz etkileri; tekno-hayranlik ve teknoloji
korkusu nedenleri, belirtileri; teknoloji kaygi ve korkusunu belirleyen etmenler; bilgisayar kaygist ve alt
boyutlar1: duyussal kaygi, biligsel kaynakli kaygi ve performans kaygisi; bilgisayar 6gretmenlerinin olumsuz
tutum ve kaygiya sahip 6grenci veya yetiskinlere ortam diizenlemede dikkat etmesi gereken unsurlar; bilgisayar
ogretmenlerinin teknolojiye yonelik olumsuz duygu ve kaygiyla bas etmedeki rolleri.

Ol¢me ve Degerlendirme

Egitimde 6lgme ve degerlendirmenin yeri ve 6nemi, 6lgme ve degerlendirme ile ilgili temel kavramlar,
Olgme araclarinda bulunmasi istenen nitelikler (giivenirlik, gecerlik, kullaniglilik), egitimde kullanilan 6lgme
araclan ve oOzellikleri, geleneksel yaklagimlara dayali olan araglar (yazili sinavlar, kisa yanith smavlar, dogru-
yanlig tipi testler, coktan se¢meli testler, eslestirmeli testler, sozlii yoklamalar, 6devler), 6grenciyi ¢ok yonlii
tanimaya doniik araglar (gozlem, goriisme, performans degerlendirme, 6grenci iiriin dosyasi, arastirma kagitlari,
aragtirma projeleri, akran degerlendirme, 6zdegerlendirme, tutum Slgekleri), 6lgme sonuclar {izerinde yapilan
temel istatistiksel islemler, 6grenme ¢iktilarin1 degerlendirme, not verme, alani ile ilgili 6l¢me araci gelistirme.

A.Sec. I — Ogretim Teknolojilerinde Sosyo-Psikolojik Etkenler

Ogretim teknolojilerinde, egitim siireglerinde, arastirmalarda, 6gretim teknolojilerinin uygulamalarinda
s6z konusu olabilecek gesitli degiskenleri tanitilacaktir.Ogretimdeki bireysel
farkliliklar. Egitim ve ogretim teknolojilerinde bireysel farkliliklara odaklanma, Internet kullanimi ve
fonksiyonlarinin bireye olumlu ve olumsuz etkileri.

Ogretim Tasarim ve Modelleri

Ogretim tasariminin anlam ve Onemi, sistem ve anlayis1 ve generik modelleme, 6gretim tasarim
modellerinin tanitilmasi, ihtiya¢ ve problem analizi, 6gretim ortami(6grenci, igerik ve Orgiit organizasyon)
analizi, konu-igerik ve gorev analizi, Oncelik ve kosullarin belirlenmesi, egitim amaglarinin belirlenmesi,
ogretimsel hedeflerin yazimi, 6lgme ve degerlendirme kriterlerinin belirlenmesi, 6gretim teorileri ve startejileri,
hedeflere-igerige ve ortama uygun Ogretim materyali se¢imi ve gelistirilmesi, O0gretimin sistem tasarimi,
Ogretim tasarimi teorileri ve modelleri kullanarak 6gretimin tasarlanmasi, gelistirilmesi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesi, proje yonetimi, bilgi yayilim ve dagiliminin incelenmesi.

V. YARIYIL

isletim Sistemler1 ve Uygulamalari

Isletim sistemi ile ilgili temel kavramlar ve tarihce, isletim sistemlerinin temel gorevleri ve
siiflandirilmasi, Von Neumann mimarisi ve isletim sisteminin yapisi, ¢ekirdegi ve calisma prensipleri, sanal
bellek yonetim teknikleri, sistem hatalar1 ve kilitlenmelerin sebepleri ve ¢dziim yollar1. Isletim sistemleri arasi
farkliliklar (Windows, Linux, Unix, MAC OS), Disk yonetimi ve hata tolerans sistemleri, isletim sisteminin
kurulmasi ve yonetimsel komutlar, isletim sisteminin genel isleyisi ve masa iistii kavramlari, kontrol meniileri
ve programlar, dosya ve klasor islemleri, kullanici ve grup islemleri ve yonetimi, dosya ve yazici
paylastirilmasi, sistem performansinin izlenmesi ve denetlenmesi, giivenlik, viriis, zararl kod, vb. 6nlenmesi
ve yedekleme islemleri. Windows ve Linux isletim sistemlerinin kurulumu, kullanimi ve sistem yonetimleri.

Simif Yonetimi



Sinif yonetimi ile ilgili temel kavramlar, sinif i¢i iletisim ve etkilesim, sinif yonetiminin tanimi, sinif
yonetimi kavraminin siifta disiplini saglamadan farkli yanlar ve 6zellikleri, sinif ortamini etkileyen sinif i¢i ve
simif dis1 etkenler, sinif yonetimi modelleri, sinifta kurallar gelistirme ve uygulama, sinifi fiziksel olarak
diizenleme, sinifta istenmeyen davraniglarin yonetimi, smifta zamanin yonetimi, smif organizasyonu,
O0grenmeye uygun olumlu bir sinif ortami olusturma (6rnekler ve oneriler).

internet Tabanli Programlama

Internet lizerinde kullanilan programlama dilleri, Internet programlama istemci sunucu mimariye giris,
Web sunucusu kurulumu, programlama diline (asp, php, .net, jsp, vb.)gore ayarlari, Internet programlama i¢in
kullanilan editorler ve program gelistirme ortamlari, Programlamaya giris, degiskenler, sabitler, diziler,
programlamda kullanilan fonksiyonlar, (karakter, sayisal, mantiksal, tarih vb.), program akis kontrol deyimleri
(if, switch, case vb.) ve kullanimi, program dongii deyimleri ve kullanimi (do-while, for, loop vb.), sunucu ve
ortam degiskenleri ve kullanimi, internet programlamada ¢erez kavrami ve kullanim alanlari, internet iizerinden
HTTP istek ve cevaplarinin gonderilmesi, internet iizerinden veritabanina baglanmak ve islemler
gerceklestirmek, veri tabaninda bulunan bilgilerin listelenmesi, siralanmasi, degistirilmesi, egitim amagh
dinamik bir internet uygulamasinin gelistirilmesi.

Uzaktan Egitim*

Uzaktan egitime giris, uzaktan egitimin kullandig1 6gretim ortamlari, uzaktan egitimde kullanilan
teknolojiler: TV, Video, Radyo ve Yazili materyaller. Bu teknolojilerin planlanmasinda, hazirlanmasinda ve
uygulamasinda kullanilan teknik ve yontemler. Uzaktan egitim ile ilgili temel kavramlar, radyo ile 6gretimin
yapisi ve isleyisi, Video ve film kataloglari, egitsel televizyonun tarihi gelisimi ve yapilmis arastirmalar, ¢ocuk
TV programlar1 ve 6nemi, yetiskin TV programlar1 ve 6nemi, agik lise programlarinin analizi, agik {iniversite
programlarinin analizi, internet okullar1 ve sanal siniflar, iletisim ve enformasyon teknolojilerinin uzaktan
egitim silireci goriis acistyla yorumlanmasi, uzaktan egitimde uydu teknolojileri.

Bilim Tarihi*

Bilimin eski Yakindogu uygarliklarindan bu yana evrimi. Iyonya-Helen, islam-Tiirk (Arap, Horasan,
Selguk, Endiiliis, Osmanli) donemlerinde bilim. Bu donemlerde ve Ronesans’tan bu yana “batida” Astronomi,
Matematik, Fizik, Tip, Biyoloji vb. bilim dallarinin gelismesi. 20. yiizyil bilim ve teknoloji devrimleri.

Ozel Ogretim Yontemleri I

Alana 6zgii temel kavramlar ve bu kavramlarin alan 6gretimiyle iliskisi, alaninin basta Anayasa ve Milli Egitim
Temel Yasast olmak iizere yasal dayanaklari, alan 6gretiminin genel amaglari, kullanilan yontem, teknik, arac-
gere¢ ve materyaller. Ilgili Ogretim Programimin incelenmesi(amag, kazanim, tema, iinite, etkinlik, v.b.). Ders,
Ogretmen ve Ogrenci ¢alisma kitab1 6rneklerinin incelenmesi ve degerlendirilmesi.

Mesleki Ingilizce

Bilgisayar, donanim, yazilim, bilgisayar aglar1 ve internet kavramlarmin Ingilizcelerinin verilmesi; bu
kavramlarla ilgili metinler iizerinde bireysel ve grupla okuma, yazma ve konusma uygulamalari, Ingilizce-
Tiirkge ve Tiirke-Ingilizce ceviri yapilmas.

VI. YARIYIL

Bilgisayar Aglan ve iletisim

Bilgisayar aglarinin temelleri ve mimarisi, bilgisayar ag topolojileri ve tipleri, OSI Modeli ve ag
protokolleri, ag baglant1 cihazlar aktif ve pasif cihazlar, LAN iletisim teknolojileri (802.X ailesi ve ethernet,
token ring, FDDI), WAN iletisim teknolojileri (x25, DSL, ISDN, FR vb. ), Ag isletim sistemleri, Ag lizerinde
iletisimin saglanmasi, ag kurulumu ve yonetimi, ag tlizerinde verilen servisler ve hizmetler , TCP/IP ve Internet
yapis1 subneting, ip yonlendirme, internet lizerinden haberlesme: E-posta, aninda mesaj programlari, internet
izerinden dosya almak ve gondermek, FTP programlarini kullanmak, ag tizerindeki sistemlere uzaktan erismek



ve kullanmak, ag giivenligi saldir1 tespit ve korunma yontemleri, DHCP, DNS, Web sunucusu, uzaktan erigim
sunucusu, kurulmasi, veritabani sunucusu gibi ag hizmet sunucularinin kurulmasi ve igletilmesi.

Coklu Ortam Tasarim ve Uretimi

PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerinin tanitilmasi, ders yazilimi hazirlama asamalar1 ve
yazilimlara gore planlanmasi, ekran tasarimi ilkeleri, kullanilacak resim, ses, film vb. malzemelerin
diizenlenmesi i¢in kullanilan yazilimlar, yazilimda canlandirma ve hareketlerin kullanilmasi, yazilimlara resim,
film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve ger¢ek zamanl filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri
bildirim teknikleri, ¢oklu ortam yazilimlarinda kullanict dolagimi (navigasyon), ekran tasarimi ve diizenlemesi,
coklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi, yaymlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalar1 hazirlanmasi, ¢oklu ortam
uygulamalarinin degerlendirilmesi.

Veritabani Yonetim Sistemleri*

Temel veri tabani kavramlari, veri ve veri modelleri, iliskisel veri tabani tasarimi, SQL yapisal
sorgulama dili, temel SQL konutlari, SQL fonksiyonlari, SQL ‘de gruplama yapmak, SQL ‘de birlestirme, SQL
yonetimsel fonksiyonlari, SQL ile ¢oklu tablo kullanimi, SQL programlama ve function, SQL programlamada
transaction ve hata durumlari, VTYS kurulumu ve yonetimsel islemler, VTYS iizerinde SQL sorgulari
yapilmast.

Ozel Ogretim Yéntemleri II

Mikro Ogretim uygulamalar1 (Bilgisayar dersi Ogretim Programindan segilecek konularda dgrencilerin,
smifta plan hazirlayip, ortam, arag-gere¢ ve materyalleri diizenleyerek ders sunmalar1 ve sunularin 6gretmenlik
bilgi ve becerileri yoniinden degerlendirilmesi). Alana 6zgili uygulamalar (uzaktan kontrol sistemleri, laboratuar
calismalar1 v.b.). Bilgisayar Laboratuar ortamlarinin incelenmesi ve degerlendirilmesi, bilgisayar egitiminde
olgme ve degerlendirme: portfolyo uygulamalari, performans testleri, gozlem formlar1 vb. Ogretmenlik
yeterlikleri.

Topluma Hizmet Uygulamalari

Topluma hizmet uygulamalarinin 6nemi, toplumun giincel sorunlarni belirleme ve ¢6ziim {iretmeye
yonelik projeler hazirlama, panel, konferans, kongre, sempozyum gibi bilimsel etkinliklere izleyici, konusmaci
yada diizenleyici olarak katilma, sosyal sorumluluk cercevesinde cesitli projelerde goniillii olarak yer alma,
topluma hizmet ¢aligmalarinin okullarda uygulanmasina yonelik temel bilgi ve becerilerin kazanilmasi.

Tirk Egitim Sistemi ve Okul Yonetimi

Tiirk egitim sisteminin amaclar1 ve temel ilkeleri, egitimle ilgili yasal diizenlemeler, Tiitk egitim
sisteminin yapisi, yonetim kuramlar1 ve siiregleri, okul 6rgiitii ve yonetimi, okul yonetiminde personel, 6grenci,
ogretim ve isletmecilikle ilgili isler, okula toplumsal katilim.

A. Secmeli II: Bilgisayarda Grafik Tasarimi

Bilgisayar teknolojileri kullanarak gelistirilen egitim yazilimlarinda, kullanici ara yiiziinii olusturan grafik
elemanlarinin etkin bir sekilde tasarlanabilmesi icin gerekli tarsim bilgilerinin ve ¢izim tekniklerinin
ogrenilmesi. Grafik elemanlarinin gelistirilebilmesi i¢in gerekli giincel yazilimlarin etkin sekilde kullanimlarinin
ogrenilmesi. Cesitli grafik uygulamalarinin gelistirilmesi.

A. Secmeli I1: Egitsel Web Tasarimi

Egitim amacli web tarsim ilkeleri, web sayfasinda bulunmasi gereken nitelikler, etkilesimli web
tasarimlart. Web sitelerinin degerlendiririlmesi ve degerlendirme Oolgiitleri. Cevrimi¢i sinav uygulamalart.
Sonuclarm kullanicilarla paylasimi. Web destekli egitimde bireysel yaklagimlar. Egitim amagli web sayfasi
tasarimi.



A.Secmeli 11:Ogretim Teknolojilerinde Alan Arastirmasi

Ogretim Teknolojileri alaninda Tiirkge ve Ingilizce Makale Arastirmas1.Ogretim Teknolojileri alaninda
Tiirkce ve Ingilizce Tez Arastirmasi.Teknoloji kullanimi iizerine yapilmis bilimsel galismalar1 inceleme ve
bilimsel rapor hazirlama.

VIl. YARIYIL

Proje Gelistirme ve Yonetimi 1

Program proje iliskisi, projeye duyulan ihtiyag, projelerin dzellikleri, proje yonetimi, proje yonetimi
ozellikleri ve faydalari, proje yonetimi siireci, proje planlamasi ve planlama asamalar1 (Baslangi¢, Planlama,
Uygulama, Kontrol ve Kapanis), planlamanin énemi, kapsam, biitce ve zaman planlamast ve dengesi, farkli
planlama yaklasimlari, maliyet tahmin yoOntemleri, farkli planlama araglari, proje siirecinde ekiplerin
hazirlanmasi gibi konular ele almacaktir. Projenin planlamasi ve yiritilmesinde kullanilan Ms-Project
programi Ornek bir proje ilizerinden anlatilacaktir. Bu siirecte 6grenciler bilisim alani ile ilgili projelerini
hazirlayarak sunacaklardir.

Web Tasarim

Web yayinciligi ve Site tasarim siireci, HTML’e giris, Baglantilar ve Internet adreslerinin kullanima,
Web editdriiniin kullanimi, HTML ile resim ve goriintiilerin kullanimi, HTML ile sayfa tasarimi, arka planlar,
renkler ve metinler, HTML ile tablolar ve listeler, HTML ile ¢erceve ve katman kullanimi, HTML form ve
form elemanlari, HTML sablonlarinin kullanimi, HTML ve diger ortam tiirleri, HTML ve diger ortam tiirleri,
Bicimlendirmede Stil sayfalarinin kullanimi, HTML ile Dinamik sayfalar olusturma, Web Tasariminda
yenilikler XML, RSS, Blog, Web sitesi projesi ve uygulamalari, internet/web destekli/temelli 6grenmede temel
kavramlar; Internet/web destekli/temelli grenmenin kuramsal temelleri; avantaj ve dezavantajlari; internet/web
destekli/temelli 6grenmede bir ders iskeleti olusturma; Internet/web destekli/temelli grenmede tasarim
ilkelerini kullanma; Internet/web destekli/temelli &grenmede etkilesimi uygun bi¢imde kullanma, Web
temelli/destekli grenme ortamlarinda Karsilasilabilecek temel teknik problemler ve ¢dziim yollari.

Bilimsel Arastirma Yontemleri

Ogretim teknolojileri ile ilgili temel kavramlar ve ilkeler, arastirma problemi, etik ve arastirma,

degiskenler ve hipotezler, literatiir taramasi, 6rnekleme, veri toplama ve oOlcekler, gecerlik ve giivenirlik, i¢ -
gecerlik, 0gretim teknolojilerinde kullanilan arastirma teknikleri, bir arastirma Onerisi hazirlama

Okul Deneyimi

Bu derste 6gretmen adaylarinin miimkiin oldugu kadar erken bir asamada, bir uygulama 6gretmeni
nezaretinde okulu, 6grencileri ve 6gretmenlik meslegini ¢esitli yonlerden tanimasi amaglanmaktadir. Bu ders
kapsaminda yer almasi 6nerilen baslica etkinlikler sunlardir: okul orgiitii ve yonetimi, okuldaki giinliik isler,
ziimre etkinlikleri, bir 6grencinin okuldaki gilinliik yasantisi, bir 6gretmenin okuldaki giinliik yasantisi, okul-aile
isbirligi, ana ve yan branslarla ilgili derslerin gdzlenmesi, okul ve sorunlari, arag-gerec ve yazili kaynaklar ve
ogretmenlik mesleginin ¢esitli yonleri.

G.K. Secmeli I: Bilisimde Giivenlik ve Etik
Bilisim teknolojilerindeki gelismeler, bilisim hukuku, bilisimde giivenlik, bilisim teknolojilerindeki etik
ve uyulmasi gereken kurallar

G.K. Secmeli I: Egitimde Istatistik Uygulamalar

Temel kavramlar, Veri toplama, verilerin Tablo ve grafik gosterimi, merkezi dagilim ve egilim dlgiileri,
Ornekleme Yontemleri, Hipotez testleri, z- testi, t-testi, Ki kare testi, regresyon ve Korelasyon, Egitim
Istatistikleri ve uygulamalar

A. Secmeli I11: Okullarda Teknoloji Planlamasi ve Koordinasyonu

Bu derste teknolojinin okullara entegrasyonunun nasil yapilmasi gerektigi irdelenecektir. Teknolojinin
Ogretim Ortamlarma entegrasyonu icin izlenmesi gereken siire¢ iginde, okul teknoloji planlamasi olgusu, okul
teknoloji planlama ve degerlendirme modelleri, okul teknoloji koordinatorii olgusu ve teknoloji
koordinatorlerinin gorev ve nitelikleri anlatilacaktir. Ayrica teknoloji planlama siirecinde egitimciler igin
Oneriler tartigilacaktir.



A. Se¢meli III: Mikro islemciler

Kaydediciler, aritmetik ve mantik birim (ALU) Kod ¢6ziicii birim, Bayraklar ve Yigin (stack). Adres,
veri ve kontrol hatlar1, adres ve veri ¢oklama, hafiza haritasi tasarlama, adres ve secici ug ¢oziimleme ve sistem
biitinlestirme. Hafiza haritali G/C, atanmis G/C ve dogrudan bellek erisimi (DMA). Mnemonics, islem kodu
(opcode), islem parametresi (operomd), makine cevirimi, adresleme modlari, komut seti, komut gruplari,
assembly dili bilesenleri, aritmetik ve lojik islemler, kullanma komutlar1 ve alt yordamlar. Assembly kod giris,
kod derleme, benzetim, hata ayiklama ve sistem analizi.

VI YARIYIL

Rehberlik

Ogrenci kisilik hizmetlerinin amaglan ve egitim igindeki rolii, rehberlik hizmet alanlarmin tanitima,
rehberligin genel ilkeleri, 6grenciyi tanima, yonlendirme, bilgi toplama ve yayma, psikolojik danisma,
yerlestirme, izleme, danigsmanlik, arastirma ve degerlendirme, ¢evre ile iliskiler, mesleki yonlendirme, 6zel
egitimin amaci ve 0zel egitime muhtag 6grencilerin saptanmasi ve egitimi.

Ogretmenlik Uygulamasi

Hartada bir tam giin ya da iki yarim glin (minimum 12 hafta) 6gretmen adaylarin bizzat sinif iginde
ogretmenlik becerisi kazanmasina ve belirli bir dersi ya da dersleri planli bir bigimde 6gretmesi ve iki saat
ogretmenlik uygulamasi semineri (6gretmenlik uygulamasinin degerlendirilmesi ve paylagilmast).

Proje Gelistirme ve Yonetimi 11

Bir projeyi inceleme yontemleri: Projenin kapsami, amaglar1 ve uygulama sekli. Kullanilan politika araglari.
Projeyi kim/kimler ydnetiyor/yonetecek. Projenin finansman durumu. Projeye duyulan ihtiyacin nedeni.
Sorunun agik olarak ortaya konulmasi ve sorunun 6nemi. Bir ihtiyag¢ analizinin yapilmasi (ve bir ihtiyag¢ analizi
yapilmasinin 6nemi). Mevcut durum. Sorunun ¢oziimii i¢in olasi/alternatif ¢oziim Onerileri. Uygulamada
karsilasilabilecek olasi giicliikler. Teknolojinin projedeki rolii, topluma getirileri. Teknolojiyi kullanacak,
uygulayacak olan kisi/kisilerin yeterlik durumlari. Personel egitimi. Izleme ve degerlendirme grubunun
olusturulmas1 ve isleyisi. Izleme ve degerlendirme grubu ve yeni teknolojilerin kullanilmasi. Uygulamanin
degerlendirilmesi.

G.K. Secmeli II: Bireyler Arasi fletisim

Sézel letisim; Bireyler arasi Iletisimin Bir Boyutu Olarak Konusma Becerileri; Bireyler arasi iletisimin
Bir Boyutu Olarak Dinleme Becerileri; Sozsiiz Iletisim; Isaretler ve Anlamlar; Stres ve Stres Yonetimi; Grup;
Grup Dinamikleri, Grupta Degisim ve Etkilenme; Kiigiik Grup Ozellikleri ve Kiigiik Gruplarda Konusma; Ikna,
Konusma ve Dinleme; Bireyler aras1 iletisimde Zaman ve Zaman Y dnetimi; Kiiltiir ve Iletisim.

G.K. Secmeli II: Internet Yaymciligi
Gelisen bilgi teknolojileri igerisinde Internet yayinciligiin yeri ve 6nemi. Internet ortaminda radyo,
TV, vb yayincilik tiirlerinin ve bunlarin ¢aligma sistemlerinin incelenmesi.

A. Secmeli IV: Egitim Yazilimlar1 ve Standartlar
Egitsel yazilim gelistirme, yazilim gelistirmede temel asamalar, yazilim gelistirirken dikkat edilmesi
gereken hususlar, egitsel yazilim i¢in standartlarin olusturulmasi, egitsel yazilim degerlendirme 6lg¢iitleri.

A. Secmeli IV: Tleri Diizey Animasyon Teknikleri

Animasyon programlarinin programlama dil kisimlari ile kullanici kontrollii olarak ileri diizey
animasyon yapilmasini icermektedir. Ayrica yine animasyon programlar1 ile yapilabilecek web temelli
uygulamalarin tasarlanmas1 amaglanmaktadir.

G.K. Secmeli II:Alternatif Olcme ve Degerlendirme

Egitimde 6lgme ve degerlendirmenin yeri ve 6nemi, 6lgme ve degerlendirme ile ilgili temel kavramlar,
Olgme araglarinda bulunmasi istenen nitelikler(giivenirlik, gegerlik, kullanislik) egitimde kullanilan dlgme
araclar1 ve ozellikleri, geleneksel yaklasimlar1 dayali olan araclar (yazili sinavlar, kisa yanith sinavlar, dogru-
yanlis tipi testler, ¢oktan se¢cmeli testler, eslestirmeli testler, sozlii yoklamalar, o6devler), alternatif
degerlendirmede temel ilkeler, iki asamali ¢oktan se¢meli sorular, eslestirmeli sorular, bulmacali sorular,
betimlemeli sorular, kavram aglari, kavram haritalari, anlam ¢oziimleme tablolari, veriler kelimelerden anlamli



climleler olusturma, yapilandirilmis grid, tanilayict dallanmis agag, kelime iliskilendirme grup ve akran
degerlendirme, kendi kendini degerlendirme, performans degerlendirme, bireysel {iriin dosyalari(portfolyo).
Ogrenciyi ¢ok yonlii tanimaya déniik araglar(gdzlem, goriisme, performans degerlendirme, 6grenci {iriin
dosyasi, aragtirma kagitlari, arastirma projeleri, akran degerlendirme, 6zdegerlendirme, tutum o&lgekleri),
olgme sonuclar1 lizerinde yapilan temel istatistikler islemler, 6grenme ¢iktilarini degerlendirme, not verme,
alani ile ilgili 6l¢me araci gelistirme.



