OGRETIM PROGRAMI TASARIMI - DERS BiLGi PAKETI

Ogretim  programinin  nasil

tasarlanabilecegini, ders

bilgi paketinin nasil

olusturulabilecegini, ders bilgi paketinin nasil degerlendirilebilecegini ve giincellenebilecegini

iceren siirecler Sekil 1°de gdsterilmistir.
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Sekil 1. Ogretim Programi Tasarinu, igerik Diizenleme, Ders Bilgi Paketi Olusturma, Ogretim ve Degerlendirme

Siireci



Sekilde de goriilecegi tizere her bir 06ge birbiriyle iliskilidir ve birbirinin
belirleyicisidir. Tasarimi belirleyen fakiiltenizin vizyon ve misyonudur. Vizyon, misyon,
benimsenen tasarim ve diger olgiitler dikkate almarak &grenme ¢iktilar1 yazilir. Ogrenme
ciktilarina ulagsmada arag olacak igerik (konular) diizenlenir. Ogrenme ¢iktilarma ulasmayi
saglayacak Ogretme-0grenme modeller, yaklagimlar, stratejiler, yontemler ya da teknikler
belirlenir. Bunlardan hangisinin ise kosulacagini belirleyen 6grenme ¢iktisidir. Ayni sekilde
ogrenme ¢iktilar1 degerlendirmede hangi araclarin kullanilacagimi belirler. Ogrenme
ciktilarina ulasilip ulasilmadigini anlamada etkili olacak Olgme araci/araglart segilir.
Degerlendirme sonucunda 6grenme ¢iktilarinda, igerikte ve yontemlerde diizenlemeler yapilip
gelistirilir. Goriildiigii gibi vizyon-misyon tasarimin, bu ikisi ve diger olgiitler 6grenme
ciktilarinin, 6grenme ¢iktilart igerigin, 0gretme-6grenme yontemlerinin ve degerlendirme

araclarinin belirleyicisidir. Asagida her bir 6ge-asama kisaca aciklanmaya caligilmistir.
Vizyon — Misyon

Vizyonunuz ve misyonunuz fakiiltenizin egitim anlayigini bir baska ifade ile egitim
felsefesini ifade eder. Egitim felsefesi ogretim programi tasariminin, 6grenme ¢iktilarinin

belirleyicidir.
Ogretim Progran Tasarimlari

Program tasarimi hangi boyuta agirlik verilecegi kararinin verilmesidir. Bu kararin
belirleyicisi daha once de ifade edildigi gibi egitim felsefesidir. Bir¢ok program tasarimi
olmakla birlikte igerige (konuya) agirlik veren “konu tasarimi” ve O0grenene agirlik veren

“Ogrenen merkezli tasarim” en ¢ok bilinen ve uygulanabilir tasarimlardir.
Konu tasarimi

En eski yaklasimdir. Ogretmenler bu yaklasimla hazirlanan tasarimlarla
yetistirildikleri i¢in 6gretmenler tarafindan en iyi bilinen yaklagimdir. Kolay ve bilinen bir yol
olmasi nedeniyle dinyada Ozellikle Turkiye’de yaygin olarak kabul goérmiistiir. Evrensel
degerleri olan ve dogru olan konular ele alinir ve siniflara dagitilir. Konular siiflarin
seviyesine gore hiyerarsik (Somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene, kolaydan zora, yakindan
uzaga) olarak siralanir. Bazi konular ¢ok oOnemlidir. Konunun miikemmel olarak

Ogrenilmesini ele alan bu tasarimda 6gretim sunus yoluyla yapilir ve temel kaynak kitaptir.



Bu program tasariminda igerik; disiplinlere, derslere ve konulara ayrilarak belli bir
diizen icinde Ogretim programina yerlestirilir. Dersler iyi yapilandirilmis birer disiplin
seklinde tasarlanirken, bu derslerin alt boyutlarinda yer alan bilgi gruplart da konular olarak
diizenlenir. Ornegin psikoloji béliimiinde 6grenme psikolojisi, gelisim psikolojisi, sosyal
psikoloji dersleri diizenlenir ve bu derslerin alt boyutlarinda yer alan bilgi gruplari konulari
olusturur. Konular ders kitab1 seklinde diizenlenerek 6grenciye sunulur. Konularin 6grencilere

sunulma sirasi ve siiresi Onceden belirlenir.
Ogrenen merkezli tasarim

“Kisi yasadigini Ogrenir.” diisiincesi bu yaklasimin temelidir. Bu tasarimin
savunuculart 6grencinin en iyi sekilde 6grenebilmesi i¢in onun etkin duruma gecirilmesi
gerektigini 6ne strerler. Ogrencinin ilgisi ve ihtiyaglar1 6n plandadir. Ogrenme, &grencinin
yasantisinda ayrilmamalidir, ikisi birbiri ile baglantilidir. Bu tasarida 6nemli olan 6grenmenin
ogrencinin 6grenmeye katilimiyla gergeklesebileceginin farkina varilmasidir. Bu amagcla,
ogrencinin 1ilgi, ihtiyag, merak, giidii ve beklentileri gibi bireysel 6zellikleri 6n planda

tutularak, 6grenme siirecine aktif katilim1 saglanir.

Yiiksekogretimde uygulanabilir olan iki tasarim kisaca agiklanmaya calisildi. Bu iki
tasarimdan hangisini benimseyebiliriz? Bu soruyu cevaplamak i¢in iki tasarima yapilan
elestirileri gdzden gegirmekte fayda var. Ogrencinin edilgen bir sekilde bilgiyi alan tarafi
temsil etmesi, konuya ve konunun aktarilmasina agirlik verilmesi, 6grenilenlerin uygulamaya
yansitilamamasi, O0gretimin genellikle sunus yoluyla yapilmasi konu tasarimina getirilen
elestiriler arasindadir. Ogrenen merkezli tasarimda tasarim onceden hazirlanmaz, program
tasaris1 O0grenci ile birlikte, 6grencinin ilgi, ihtiyag, beklenti ve goriisleri dikkate alarak
sekillendirilir. Ogrenen merkezli tasarimm bu 6zelligi bu tasarrmin uygulanabilirligini
gliclestirmektedir. Bu durumda tasarima karar vermede her iki yaklasimdan da faydalanilarak

bir senteze ulasilabilir.

Konu tasarimi diger tasarimlara gore yiiksekogretimde daha uygulanabilir tasarimdir.
Ogrenci yiiksekdgretimi tamamladiginda o alanin uzmani olacagindan alanin disiplinlerini ve
disiplinlerdeki konular1 ¢ok iyi 6grenmelidir. Bu durumda da konunun uzmani olan 6gretim
elemaninin konuyu sunmasi da onemli hale gelir. Ancak Ogretme-0grenme siirecinde
Ogrencinin aktif olmasi, yaparak yasayarak 0grenmesinin dnemi de géz oOniine alindiginda,

derslerde 6grencinin aktif olacagi probleme dayali 6grenme, proje temelli 6grenme, basamakli



ogretim, elestirel diisiinme gibi yaklasim ve yontemler ise kosularak 6grenen merkezli tasarim
da ise kosulur. Boylelikle konu tasarimi agirlikli 6grenen merkezli bir tasarim benimsenmis
olur. Yani derslerin ve konularin diizenlenmesinde konu tasarimi temele alinabilir, derslerin

islenmesinde sunus yoluyla 6gretimle birlikte 6grenciyi aktif kilacak yontemler uygulanir.
Ders Bilgi Paketi

Ders bilgi paketi olusturma 6grenme ¢iktilarinin yazilmasi, igerigin diizenlenmesi,

Ogretme-Ogrenme siirecinin ve degerlendirme islemlerinin planlanmasi islemlerini igerir.
Ogrenme Ciktilar

Ogrenme ¢iktilar;; 6grenme siireci sonunda, dgrencinin; neyi bilmesi, anlamasi ve
yapabilmesi gerektigini ifade eder. Ogrenme sonucu, 6grenme tamamlandiktan sonra
Ogrencinin ne Yyapabilecegini anlatir. Kisacasi 0Ogrenciye kazandirmak istedigimiz
ozelliklerdir. Bu ozellikler; bilgi, beceri, yetenek, tutum, deger vb. olabilir. Ogrenme ¢iktilari

yazilirken, agsagidaki sorular diisliniilmeli ve bu sorulara verilecek cevaplara gore yazilmalidir.
Bu dersi tamamlayan 6grenci,
Hangi bilgileri edinmis olmali, neyi bilmeli?
Bu derste kazanmasi gereken ya da gelistirmesi beklenen beceriler nelerdir?
Hangi degerlere sahip olmal1?
Hangi uygulamalar1 yapabilmeli?

Ogrenme ¢iktilar1 yazilirken vizyon-misyon ve diger dlgiitler de dikkate alinmalidir.
Ilgili derste vizyona-misyona ve diger dlgiitlere ulasilmasina katkida bulunacak kazanimlar da
yazilmalidir. “Bu ders i¢in nasil bir kazanim yazarsam bu kazanim gergeklestiginde vizyonda-
misyonda ya da diger Olgiitlerde ifade edilen Ozelliklere sahip bireyler yetismis olur?”
sorusunun cevabi diisiiniilmelidir. Diger dlg¢iitler ulusal ve uluslar aras1 kurum ve kuruluglarca
belirlenmis standartlardir. Ornegin egitim fakiiltesi i¢in Milli Egitim Bakanliginca, 6gretmen
strateji belgesinde yer alan “Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri” &grenme ¢iktilari

yazarken dikkate alinmasi gerekir.



Icerik

Icerik “ne dgretelim” sorusunun cevabidir. igerik 6grenme ¢iktilarma ulasmak igin bir
aragtir. Bu nedenle Once Ogrenme c¢iktilar1 belirlenir daha sonra Ogrenme c¢iktilarina
ulasilmasinda ara¢ olan igerik diizenlenir. Fakiiltenizde / bilim dalinizda okutulmasi
kararlastirilan derslerin igeriklerinin olusturulmasinda ¢ok farkli yaklasimlar kullanilabilir.
Burada bu yaklasimlardan ikisinden bahsedilecektir.

Dogrusal yaklasim

Dogrusal yaklasim, konularin 6nkosulluluk iligkisi olacak bigimde ve dogrusal olarak
dizenlenmesidir. Bu yaklagima gore igerigin, her bir konunun tam O&grenilmesi ancak
kendinden onceki konunun tam &grenilmesini gerekli kilacak bigcimde dogrusal olarak
yapilanmasi1 gerektigi varsayilir. Goriildiigii gibi bu yaklasim, 6n kosul 6grenmelerin
yogunlukta oldugu, siki asamalilik gosteren konularin yer aldigi (biri 6grenilmeden digerinin
ogrenilmesinin zor oldugu) derslerin konulariin diizenlenmesinde uygun bir yaklagimdir.

Icerik diizenlemede bu yaklasim benimsendiginde konular kolaydan zora, bilinenden

bilinmeyene ve birbirinin 6n kosulu olacak sekilde 14 haftaya dagitilabilir.
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Piramitsel yaklasim, derslerin konularinin diizenlenmesinde ziyade fakiltede / bilim
dalinda okutulacak derslerin se¢imi ve donemlere dagitilmasinda benimsenebilir. Bu yaklagim
uzmanligin daha genis tabana yayilmis bir icerik iizerine insa edildigi bir biitlinliigli ifade
eder. Piramitsel yaklasim, ilk yillarda genis tabanli konularin yer aldigr giderek

uzmanlasmanin kiigiik birimlerde oldugu ve daraldigi bir yaklasimdir. Ogretimin ilk yillarinda



genis konu alanlar verilerek, ileriki yillarda kiiclik birimlerle derinlemesine ele alinir.
Ogrenci programi tamamladiginda konunun uzmani olur. Ornegin dersler psikolojiye giris,
ogrenme psikolojisi, biligsel 6grenme kuramlari seklinde genis tabanli bir yaklasimdan
daraltmis bir yaklasima dogru olacak sekilde belirlenip ilk yillardan sonraki yillara
dagitilabilir.

Icerigin diizenlenmesiyle ilgili sonug olarak sunu sdyleyebiliriz: Fakiiltede / bilim
dalinda okutulacak derslerin belirlenmesinde piramitsel, belirlenen bu derslerin konularinin
diizenlenmesinde ve haftalara dagitilmasinda dogrusal yaklasim benimsenebilir.

Ogretme-Ogrenme Siireci

Ogretme-6grenme siireci nasil sorusunun cevabidir. Ogrenme ¢iktilarina ulasilabilmesi
icin dersin nasil islenecegidir. Burada en Onemli nokta derste kullanilacak
modelin/yaklagimin/stratejinin/yontemin/teknigin se¢imidir. Bu sec¢imi belirleyen 6grenme

ciktisidir. Ogrenme ciktisinin gergeklesmesini saglayacak yontem segilmelidir.

Onceki sayfalarda konu tasarimi agirhikli  6grenen merkezli bir tasarimin
uygulanilabilecegi ifade edilmisti. Yani derslerin ve konularin diizenlenmesinde konu tasarimi
temele alinabilir, derslerin islenmesinde sunus yoluyla 6gretimle birlikte 68renciyi aktif

kilacak yontemler uygulanir.

Ogretme-6grenme siirecinde dgrencinin aktif olmasi, yaparak yasayarak dgrenebilmesi
amactyla derslerde ise kosulabilecek bazi yaklagimlar hakkinda asagida kisaca bilgi

verilmistir.
Probleme dayah 6grenme

Probleme dayali 6grenme Ogrencilerin yeni, karmagsik ve sorunlu ger¢ek hayat
problemlerini ¢dzmek icin bilimsel yontemin ilkelerini kullanarak caligmalar1 ve kendi
ogrenmelerini gergeklestirmeleridir. Bu o6gretim yaklasimi ile Ogrenciye, ger¢ek meslek
yasaminda karsilasacagi sorunlar1 ¢ozerken bir mantik yiirlitme, analiz etme, sentezleme,
bilgiye ulagma ve yorumlama becerisi aligkanligi kazandirilmaya galigilir. Probleme dayali
ogrenme, anlamli, kavramsal ve gercek diinya durumlarinin yaratildigi bir egitim ortaminda,
bilgiyi ve problem ¢dzme becerilerini gelistirirken, 6grencilere kaynak, rehberlik ve egitim
saglayan pedagojik bir stratejidir. Probleme dayali 6grenmede 6grenciler isbirligi i¢inde bir

problemi arastirmaya ve gecerli ¢oziim yollar1 liretmeye calisirlar. Genellikle diiz anlatim



formatinda yapilan 6gretimin aksine, probleme dayali 6grenmede 6gretimi kolaylastirict bir

rehber 6gretmen ve kiigiik tartisma gruplarina boliinmiis 6grenciler vardir.

Asamalan

Gercekei Senaryolarin Hazirlanmasi

v

Problemi Tanimlama

Senaryonun dagitilmasi

Senaryonun 6grenciler tarafindan okunmasi

Problem i¢inde bilinen konu ve kavramlarin belirlenmesi
Bilinenlerin listelenmesi

Hangi kavram ve konularin arastirilacaginin listelenmesi
Bir sonraki oturumun hazirligi i¢in isboliimii yapilmast

v
Olasi1 Coziimlerin Uretilmesi
Yapilan hazirliklarin paylasilmasi, tartigilmasi
Eksikliklerin belirlenmesi
Yeni arastirma konularinin belirlenmesi

v
En Uygun C6ziim Onerisinin Secilmesi
Tartisma
En uygun ¢6zum oOnerisinin secilmesi
(Cozlim Onerisi okula gonderilmeden 6nce son seklinin
verilmesi

Probleme dayali 6grenmede G6grenciler gruplara ayrilir. Gruplar 2-4; 5-8; 9-12 kisi
olabilir. Problem senaryo seklinde sunulur. Problemin ger¢ek hayattan olmasi tercih edilir.

Tiim fakiiltelerde tercih edilebilir. Hukuk, tip ve saglik bilimlerinde 6zellikle tercih edilebilir.
Proje tabanh 68renme

Proje tabanli Ogrenme, Ogrenci acisindan tasart gelistirmeye, hayal etmeye,
planlamaya, kurgulamaya dayali bir 6grenme yaklasimi; §gretmen acisindan ise dgrenciyi
merkeze alan ve gercek yasam ortamlarini sinifa tasiyarak ogrencileri projeler ¢ergevesinde

calistirirken, onlarin disiplinlerarasi iliski kurmalarini saglayan bir 6gretim yontemidir.

Proje bir soru ya da problemle baslar. Bir baska ifade ile bir problem ele alinir, bu
problemi ¢ozmek igin sorular gelistirilir. Bu sorular 6grenciyi harekete gecirebilecek sorular

olmalidir. Clinkli 6grenci bu sorular1 cevaplayabilmek icin bir aragtirma siirecine girecektir.



Yani; denenceler olusturacak, veriler toplayip analiz edecek, elde ettigi sonuglari
raporlastiracak ve sunacaktir. Biitiin bu siire¢lerin tamamlanabilmesi bastaki sorularin itici
giicline baghdir. Soru belirlendikten sonra arastirma siireci baslar. Bu siirecte 6gretmen
kolaylastiricidir. Ogrenciler 6gretmenin denetiminde arastirmaya ydnlendirirler. Ogrenciler
kendi arastirma tasarimlariyla, 6grenme planlariyla ve birgok 6grenme stratejisini kullanarak
gercek problemleri ¢ozmeye calisirlar. Ogrenciler arastirma siirecinde dgrenirler. Arastirma
stirecinde sorular sorma, tartisma, tahminde bulunma, plan yapma, deneyler tasarlama, veri
toplama ve verileri analiz etme, sonuglar ¢ikarma, fikirleri ve bulgular1 digerleri ile tartisma,
yeni sorular olusturma gibi etkinlikler yer alir. Biitiin bu etkinler sonunda bir iirline
ulagilmalidir. Bir baska ifade ile proje bir iirlinle sonu¢lanmalidir. Bu iirlin bir rapor
olabilecegi gibi modeller, maketler vb. olabilir. Projelerin iki 6nemli 6gesi vardir. Birincisi;
bir problem (Bu problem ¢oziimii agik olmayan bir problemdir.) ya da soru olmali, bu
problemi ¢c6zmek ya da sorunun cevabini bulmak igin aktiviteler olmahdir. Ikincisi; siire¢ bir

iiriinle sonuglanmalidir.

Bu acgiklamalara dayali olarak proje tabanli 6grenmenin asamalarini su sekilde

siralayabiliriz:
- Dersin hedefine-lnitesine-konusuna uygun problemin belirlenmesi
- Problemin tanimlanmasi ve sorularin olusturulmasi
- Uriintin belirlenmesi
- Degerlendirme Ol¢iitlerinin belirlenmesi
- Ogrencinin ya da dgrencilerin projelerini tasarlamalari, ¢alismalarini planlamalari
- Caligma planlarinin uygulanmasi
- Projenin (Uriniin) sunumu

Proje tabanli 6grenmede proje iiriinli, 6grenci gelisimi, performans, igbirligi siireci
degerlendirilir. Bu c¢iktilarin Olgebilecek Olgme araglari kullanilir. Bunlar; portfolyolar,
rubrikler, kendini degerlendirme, akran degerlendirmesi, goriisme, gozlem, Ogrenme

gunlikleri gibi araclar olabilir.



Basamakh 6gretim

Basamakli 6gretimde {i¢ basamak vardir. Her basamakta Ogrencilerin yerine
getirmeleri gereken gorevler (secenekler) vardir. Ogrencilere her basamakta farkli gérevler
sunulur. Ogrenciler her bir basamaktan, o basamaktan alinmas1 gereken puani alabilecekleri
kadar gorev seger. Ornegin C basamaginda 10 gérev (6dev) sunulabilir. Her gdrevin puan
degeri vardir. Bir gorev 5 puan, baska bir gorev 7 puan, bir bagka gorev ise 10 puan olabilir.
Bu basamaktan alinmasi gereken puan 40 olarak belirlenmigse, 6grenci 40 puanlik gorev

seger. C basamagindan 40 puani1 alamayan B basamagina ¢ikamaz.

En alt basamak Ogrencilerin konu ile ilgili temel bilgi ve becerileri 6grenmelerini
gerektiren C basamagidir. Ogrencilerin konu ile ilgili temel bilgileri edinmelerini saglayan bu
basamak Ogrencilerin konuya dair genel bir bakis agisi edinmelerine olanak tanimaktadir.
Ogrenme ortamindaki her 6grenciden bu asamay1 basariyla tamamlamasi beklenir. En ¢ok
gorev seceneginin sunuldugu bu basamaktaki etkinlikler, tinite kapsamindaki konular
hakkinda bilgi toplamay1 saglayacak sekilde tasarlanir. Her bir gorev zorluk seviyesine ve

tamamlanmasi i¢in gerekli olan zamana dayali olarak belirli bir puan degeri bulunmaktadir.

C basamaginda verilebilecek gorevler. Konuyu ders kitabindan okuma ve 6zet
cikarma, ders kitab1 disindan onerilen kaynaklardan okuma, konuyla ilgili 6nerilen makaleleri
okuma ve Ozetleme, Onerilen videolar: izleme ve notlar alma, kelimeler i¢in flag kartlar

hazirlama, biilten panosu tasarlama, brosiir hazirlama vb.

Orta basamak, ogrencilerin edindikleri yeni bilgilerle oynamasini, manipiile etmesini,
onceki veya es zamanl bilgi ve calismalariyla bagdastirmasini gerektiren B basamagidir. C
basamaginda Ogrenilen bilgilerin uygulanmasina, diizenlenmesine ve 6grencilerin problem

¢cozme becerisine katki saglayacak etkinlikler bu basamakta yer almaktadir.

B basamaginda verilebilecek gorevler. Uygulama yapma, problem ¢6zme, beceri

sergileme, deney yapma vb.

Ust basamak ise, ogrencilerin biiyilk sorular sorabilmesini, elestirel analiz
yapabilmelerini ve karar verme becerilerinin gelismesini saglayan A basamagidir. Elestirel
diisiinme, 6zgiin fikir ya da tiriinler tasarlama gibi en {ist diizeyde ve en karmasik diisiinmelere

tesvik edecek etkinlikler bu basamakta yer almaktadir. Bu basamakta 6grencilerden, 6grenilen



bilgilere elestirel gozle bakip analiz edebilmeleri ve orijinal bir 6grenme iirlinii ortaya koyarak

senteze ulagsmalar1 beklenmektedir.

A basamaginda verilebilecek gorevler. Degerlendirme yazisi yazma, orijinal bir

urdin (rapor, maket vb.) ortaya koyma.

Basamaklar

/\

A Basamag
Kritik diisiinme

20 Puan

\

B Basamag 20 Puan
Uygulama- Bilgiyi
Isleme

C Basamag 60 Puan

Temel Bilgi \

Ornek

Basamakli ogretim egitim fakiiltesinde egitime giris dersinde uygulanmigstir.
Ogrencilere donem basinda verilen yonerge, uygulama siireciyle ilgili fikir verebilecegi

diisiincesiyle asagida paylasiimistir.

Asagidaki iiggende belirtilen gorevlerden alinan puan ile final sinavindan alinacak
puan toplami final puani olacaktir. Coktan se¢cmeli bir final sinavi yapilacaktir. Bu smav 60

puan iizerinden degerlendirilecektir. Odevlerden de alinabilecek en yiiksek puan 40°dur.

C basamagindan aliabilecek en yiiksek puan 20’dir. C basamagindan gergeklestirilen
etkinlikler kadar puan aliir. Ornegin sadece iki kitab1 okuyan baska bir etkinlik yapmayan bir
ogrenci sadece 10 puan alir. Sadece sinema ve tiyatroya giden Ogrenci 4 puan alir. C

basamagindan 20 puanlik gorev se¢melisiniz. C basamagindan 20 puan almadan B



basamagina c¢ikilamaz. B basamaginda, C basamaginda gerceklestirilen etkinliklerden en az
biri ya da birkag ile ilgili bir yansitma yazist yazilmalidir. Yansitma yazisi ile ilgili derste
bilgi verilecektir. B basamagmi da tamamlayan Ogrenci A basamagina ¢ikabilir. A
basamaginda etkinliklere dayali olarak bir degerlendirme yazisi yazilmasi beklenmektedir.

Degerlendirme yazisi ile ilgili bilgi derste verilecektir.

/\

A Bazamag
e 10 Puan
Degerlendirme
B Bazamag 10 Puuan
Vansitms vazma
!
C Bazamag:
Sinema (2p) Askeaoloji Mizesi (2p)
Tiwatro (1p) Sahip Ata Mizasi(lp) -
Konser {Ip) Camnilar {2p) 20 Puan
EKonfarans (2p) Kitap- Havvan Ciftligi {3p)
Mewlana Miyzesi (Ip) Kitap OfrstmeninLitfanBu
Karataw Madrasesi (2p) Kitabn Olowr musm {3p)
Ince hinars (Zp)

Degerlendirme

Vize ve final sinavi sonuglari, 6dev-proje-uygulama sonuglari tiim siireglerin (6grenme
ciktilari-igerik-6gretme-6grenme siireci) etkililigi konusunda doniitler sunar. Degerlendirme
araglarinin  segiminde belirleyici 6grenme c¢iktilaridir. Ogrenme ¢iktilarma ulasilip
ulasilmadigini ortaya koyabilecek degerlendirme araclar secilmelidir. Ornegin coktan secmeli

bir test baz1 6grenme ¢iktilarinin degerlendirilmesi i¢in uygun olmayabilir.

Doénem sonunda, donemin degerlendirilmesi amaciyla 6grencilerin yazili goriislerini
almak son derece ige yarar donutler sunabilmektedir. “Bu dersin daha etkili olabilmesi igin,
sizden sonra alacaklarin daha ¢ok faydalanabilmeleri i¢in uygulanan yontemde, konularda,
etkinliklerde, isleniste neler degistirilmeli, neler devam etmeli? Degerlendiriniz.” sorusu

sorulabilir ve 6grencilerin goriisleri yazili olarak alinabilir. Tiim doniitlere gore 6grenme



ciktilarinda, igerikte, Ogrenme-O0gretme siirecinde ve degerlendirmede giincellemeler,

iyilestirmeler, diizenlemeler yapilabilir.



